1 Symbole anzeigen | Losungen

i liope so,
Programmiere das Callior
dass das Display ein T-Shirt

zeigt.

Programmiere das Calliope so, dass das

Display nacheinander verschiedene
Symbole zeigt.

zeige Symbol =§§§= v

zeige Symbol 3 =~
Ll L]
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dauerhaft zeige sybol -

©@

zeige LEDs

Programmiere das Calliope so, dass das
Display kurz ein Symbol und danach
dauerhaft ein anderes Symbol anzeigt.

beim Start
dauerhaft

Padagogische Hochschule Thurgau.
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zeige Symbol , " ~

zeige Symbol
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2 Text anzeigen | Losungen

Programmiere das Ca!Iiope, SO
dass auf dem Display immer
wieder dein Name erscheint.

dauerhaft

zeige Text @M

Schaffst du es, dass das Display

nacheinander verschiedene Texte
und/oder Symbole dauerhaft anzeigt?

sete Tt
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©@

FOCTRCNE “gefallt mir”

Programmiere das Calliope so, dass am

Anfang ein Symbol fur kurze Zeit erscheint,
danach aber dauerhaft ein Text.

beim Start

zeige Symbol , "~

dauerhaft

P Eel "Guten Tag"

Padagogische Hochschule Thurgau.
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3 TastenAundB | Losungen

Wenn du die Taste A drickst, Wenn Taste A und B gleichzeitig gedriickt
erscheint ein Pfeil auf dem LED- werden, soll ein Quadrat erscheinen.

Display, der nach links zeigt.

wenn Knopf A+B ¥ gedriickt
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zeige Symbol

@

wenn Knopf A ¥ gedrickt

zeige Symbol sisss v

Schaffst du es, die Pfeil-Challenge mit
anderen Blocken zu programmieren?

dauerhaft

wenn Knopf B w ist gedriickt dann

Padagogische Hochschule Thurgau.
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zeige Symbol --EE- v

C
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4 Rot-Griin-Blau LED | Losungen

Wenn du die Taste A driickstf Zusétzlich zur Haupt-Challenge: Wenn du
leuchtet die RGB-LED rot. Bel keine Taste driickst, leuchtet die RGB-LED

Taste B leuchtet sie gruin. Bei o
Taste A + B leuchtetsie blau.

setze RGB-LED-Forbe cuf

wenn Knopf A+B v gedriickt setze RGB-LED-Farbe ouf [
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setze RGB-LED-Farbe auf Q RGB-LED-Farbe M‘ _

setze RG8-LeD-Farbe ouf (@
®

@

wenn Knopf A v gedriickt

setze RGB-LED-Farbe auf O

wenn Knopf B v gedriickt Programmiere das Calliope so, dass die

setze RGB-LED-Farbe auf () RGB-LED nacheinander die Farbe wechselt.

setze RGB-LED-Farbe auf ()

Oder: dauerhaft
Mit + weitere

pausiere (ms) QU Rd

setze RGB-LED-Farbe ouf {::)

wenn Knopf A + ist gedriickt dann

Padagogische Hochschule Thurgau.
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o TIPP: «pausieren » pousters (o) D
erstellen setze RGB-LED-Farbe auf O einbauen um die setze RGa-LED-Farve oot (@)
R Anzeigedauer zu paustere (=) EZED )
bestimmen ;

prstere e
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5 Pinsverwenden | Losungen

Wenn du mit einem Ende d.er
Krokodilklemme aufdenPin 0
tippst, kannst du einen Ton

horen.

wenn Pin PO v gedriickt

spiele Note @USa4LTWe fiir 1 v Schlag

wenn Pin P@ v ist gedrickt dann

0000000000000
0000000000000

Wenn du mit der Krokodilklemme die Pins
1, 2 und 3 antippst, sind andere Tone zu
horen.

wenn Pin PO v gedrickt

spiele Note fOr 1 v Schlag

wenn Pin Pl v gedrickt

spiele Note @UESCID fir 1 v Schlag
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wenn Pin P2 » gedriickt

spiele Note UBSAIVTNY fir 1 v Schlag

©@

Kannst du auch Téne spielen ohne
Krokodilklemmen und Kabel?

Ja, indem du das Calliope an den Stellen,
an denen die Krokodilklemmen vorher
angedockt waren, berihrst. Der Strom
wird durch deinen Korper geleitet.

Padagogische Hochschule Thurgau.
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6 Lufttemperatur messen | Losungen

Programmiere S Je nach Lufttemperatur leuchtet die RGB-
. e LED in anderer Farbe:

dass es die Temperatu -

Zimmer misst und den Wert auf

dem Display anzeigt.

dauerhaft
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wenn Temperatur (°C) < v @ dann

@

zeige Zahl| Temperatur (°C)

pausiere (ms)

setze RGB-LED-Farbe auf O
@

wenn Temperatur (°C) =vw e dann

setze RGB-LED-Farbe auf O
@

wenn Temperatur (°C) >+ e dann

setze RGB-LED-Farbe auf O

C

Padagogische Hochschule Thurgau.
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7 Helligkeit messen | Losungen

Programmiere das (;a!liopg SO,
dasg es die Helligkeit im Zimmer
misst und den Wert auf dem

Display anzeigt.

Das Calliope spielt einen héheren Ton ab,
wenn es hell ist im Zimmer und umgekehrt
(2 Bereiche):
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dauerhaft

Sauennath wenn Lichtstdrke <~ @ dann

spiele Note fur 1 v Schlag

wenn Lichtstdrke > + @ dann

spiele Note fir 1 v Schlag

@

zeige Zahl Lichtstdrke

pausiere (ms)

Padagogische Hochschule Thurgau.
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8 Siissigkeiten-Box | Losungen

Programmiert das Calliopc.e so, dass
das Display ein Schlo.ss zelgt, wenn
die Box geschlossen |st.‘Be|m
Offnen der Box ertont ein Alarm.

dauerhaft
wenn Pin P@ v ist gedriickt dann

zeige LEDs

ansonsten

spiele Note @UAA4KILI NG fiir 1 v Schlag

Programmiert das Calliope so, dass es
innerhalb der Sussigkeiten-Box als
Alarmanlage mit einem Sensor
funktioniert.

dauerhaft

wenn Lichtstdirke > + @ dann

spiele Note QUAA4IINE fiir 1 v Schlag

@ NaTech digital | Challenge Cards

Padagogische Hochschule Thurgau.
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9 Zihlstation | Losungen

Das Calliope zahlt immer dann

eins dazu, wenn jemand mit den

Fiissen auf der Alufolie steht.
Achtung Kurzschluss!

dauerhaft
Zeige Zahh Zdhler ~
wenn Pin POQ v ist gedriickt

dndere Zdhler * um o

®

dann

Wenn jemand auf der Alufolie steht, soll
die RGB-LED griin leuchten. Sonst soll die
RGB-LED immer rot leuchten.

dauerhaft
Zzeige Zahl Zdhler
'wenn Pin P@ v ist gedriickt dann
dndere Zdhler v um e
setze RGB-LED-Farbe auf ()

ansonsten

setze RGB-LED-Farbe auf O

®

@ NaTech digital | Challenge Cards

Padagogische Hochschule Thurgau.
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10 Alarmanlage | Losungen

Das Calliope wird an eine Tur Steht niemand vor der T, zeigt die RGB-
geklebt und zeigt ein lachendes LED zusétzlich die Farbe griin.

Smiley. Sobald jemand vor der
Tiir steht, ertont ein Warnton.

dauerhaft

wenn Lichtstiarke <~ @Y dann

ft spiele Note (LUIEACLIINE fir 1 v Schlag

wenn Lichtstirke <+« dann ansonsten

oo T
spiele Note (IR fir 1 v Schlag A0S I !

ansonsten ®

NaTech digital | Challenge Cards

@

zeige Symbol .:.:. v

Steht jemand vor der Tir, zeigt das Display

ein trauriges Smiley und die RGB-LED
leuchtet rot.

Padagogische Hochschule Thurgau.
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11 Angelspiel | Losungen

Programmiere die RGB-LED so, dass sie
immer griin leuchtet und nur dann (flr 2
Sek.) rot, wenn du mit der Angel an die
Wand kommst.

Schaffst du es mit Hilfg des
Calliopes ein Angelspu.el zu
bauen, sodass das Calllop.e piept,
blinkt oder ein Symbol zeigt?

Calliope piept: paustere (as @I

ansonsten

NaTech digital | Challenge Cards

wenn Pin P@ v gedriickt

spiele Note @UAA4KIINE fiir 1 v Schlag

setze RGB-LED-Farbe auf ()

C)

@

Calliope blinkt:

Das Display zeigt bei griin ein Hakchen
und bei rot ein Kreuz.

wenn Pin PO v gedriickt
wenn Pin PO@ v losgelassen

setze RGB-LED-Farbe auf Q
: setze RGB-LED-Farbe auf O

n  Pin PO v ist gedrickt dann

Calliope zeigt Symbol:

Padagogische Hochschule Thurgau.
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pausiere (ms)

ansonsten

wenn Pin P@ v gedriickt wenn Pin P@ v losgelassen

zeige Symbol zeige Symbol , " ~
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12 Heisser Draht | Losungen

Programmiere die RGB-LED so, dass sie

Schaffst du es mit Hilfe des
Calliopes einen «heissen Draht»

-u bauen, sodass das Calliope
piept, blinkt oder ein Symbol

zeigt?

immer grin leuchtet und nur dann rot,
wenn du den Draht mit der Biroklammer

berihrst.
dauerhaft

wenn Pin PO v ist gedrickt dann

Calliope piept: ::;.9 O

ansonsten
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wenn Pin P@ v gedrickt

spiele Note @URa4KITW@® fiir 1 v Schlag

setze RGB-LED-Farbe auf ()

C)

@

Das Display zeigt bei griin ein Hakchen
Calliope zeigt Symbol: und bei rot ein Kreuz.

wenn Pin P@ v gedrickt

zeige Symbol ;' .

wenn Pin PO v ist gedrickt dann

setze RGB-LED-Farbe ouf ()

-

zeige Sywol i v

pausiere (ms) -mo v

ansonsten

Padagogische Hochschule Thurgau.
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setze RGB-LED-Farbe auf ()
zeige Symol , "~
®
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13 Rechenmaschine | Losungen

Schaffst du es mit Hilfedes
Calliopes eine Rechenmaschine

zu bauen,
rechnen kann?

wenn Pin PO » losgelassen

dndere Punkte v um e

B puncte -

wenn Pin P1 v losgelassen
dndere Punkte v um °

ZelgeZahlh Punkte =

wenn Pin P2 » losgelassen

dndere Punkte v um e

Z8ige Zahl| Punkte v

pasiere > €T

wenn Pin P3 v losgelassen

dndere Punkte v um o

Z8ige Zahl| Punkte v

die + 1, +2,+5und (-3)

Becher 1
+2

Becher 2
+

Becher 3

Becher 4
+5

£1E)E)C)

hackster.io

Aluminiumfolie-
Ball

Lésungsvideo: E "

Beim Start soll das Display den Schriftzug
«Game on!» zeigen und wenn du den
«Knopf A» driickst, soll das Calliope den
Punktestand auf «0 Punkte» andern.

beim Start

wenn Knopf A v gedriickt

setze Punkte v auf o

Zeige Zahl Punkte v

@ NaTech digital | Challenge Cards

Padagogische Hochschule Thurgau.
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14 Keyboard | Losungen

fst du es mit Hilfe des e e
igl‘l?cf)pes ein Keyboard zu bauen

und das Lied «Hanschen klein»
zu spielen?

Calliope 1:

NaTech digital | Challenge Cards

wenn Pin PO v gedriickt

spiele Note QUESALLECNE fir 1 » Schlag

@

wenn Pin Pl v gedrickt

spiele Note @URS4ACLOMY fiir 1 v Schlag

wenn Pin P2 + gedriickt

spiele Note UIR44EI/ TP fir 1 v Schlag

wenn Pin P3 v gedrickt

spiele Note (UISa4UIVTWZY fiir 1 v Schlag

Calliope 2:

-m e
wenn Pin P@ v gedrickt

spiele Note QUS4 fir 1 + Schlag

Losungsvideo: E

Padagogische Hochschule Thurgau.
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15 Morsen | Losungen

sende die Nachricht «I:lALLO»
mit Hilfe von Morsezelchen.
(Pieptone) von deinem Calliope
auf das Calliope deines Partners.

HALLO: o000 ® — e — 00 oe— 00 —— —

Calliope-A Calliope -B

setze Funkgruppe auf @ setze Funkgruppe auf @

wenn Knopf A v gedriickt wenn Zahl empfangen receivedNumber

sende Zahl o ber Funk wenn receivedNumber =~ o dann

spiele Note @USSALIIME fir 1/16 v Schlag
wenn Knopf B v gedrickt ¢
pausiere (ms)
sende Zahl e aber Funk @

wenn receivedNumber =+ ° dann

spiele Note @841V e fir 1/2 v Schlag

pausiere (ms)
®

Losungsvideo

Sende eine andere Nachricht z.B. «<SOS».

SOS = coe ———

Verwende anstelle der RGB-LED ein
anderes Signal wie z.B. das Display.

wenn Zahl empfangen receivedNumber
wenn receivedNumber = v o dann

zeige LEDs

@ NaTech digital | Challenge Cards

Padagogische Hochschule Thurgau.
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16 Auto steuern | Losungen

Schaffst du es, dass d:f\s Auto in
eine Richtung fahrt, sich d[eht
und wieder zu dir zuriick fahrt
(wenn du Knopf A driickst) ?

Wenn Knopf A gedriickt wird, fahrt das
Auto 2 Sekunden gerade aus, dann ... und
am Ende wieder 2 Sekunden gerade aus.

wenn Knopf A v gedriickt

R . Motor A und B v an mit @IZ)) %
Zum Beispiel: -

NaTech digital | Challenge Cards

wenn Knopf A v gedriickt

@

Motor A und B *+ an mit @L'’B %

pausiere (ms)

Motor A~ an mit @D %

pausiere ae>

Motor A und B * an mit @Ul''B %

Motor B * an mit o %

pausiere (s

Motor A und B + an mit @U'B %

pausiere Co

Motor A v an mit o %

100 B

Padagogische Hochschule Thurgau.
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Motor B v an mit o %
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17 Auto fernsteuern | Losungen

Wenn das Calliope geschiittelt wird,
bremst das Auto.

Schaffst du es, das {-\uto mit
einem zweiten Calliope

fernzusteuern (A = links, B =
rechts, A+B = gerade aus)?

Calliope-AundB bd- Start

setze Funkgruppe auf °

Calliope-AundB
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Calliope-A
Calliope-A

Y S
wenn Knopf A ~ ist gedrickt ca"iope -B weqn[geschitelt

sende Zahl (@) tber Funk
sende Zahl o Gber Funk
wenn Zahl empfangen receivedNumber
ansonsten wenn Zahl empfangen receivedNumber
wenn receivedNumber =vw o

sende Zahl ° Gber Funk receivediumber = v o

@

wenn Knopf B v ist gedriickt

Motor

(C)

wenn receivedNumber =+ 0

Av anmi.tOS

wenn Knopf A v ist gedrickt A~ onmit QL%

sende Zahl o Ober Funk receivedumber = v °

A~ anmitox

sende Zahl e Gber Funk

ansonsten
ansonsten

®

wenn receivedNumber =v e

sende Zahl o Gber Funk

®

wenn Knopf B v ist gedriickt

receivedumber = v °
sende Zahl () ber Funk

B~ onmit QL) %
B~ onmit @L7) %

®

sende Zahl (§J) aber Funk

receivedNumber = o

B~ anmit°!

wenn receivedumber = v e

-
E': E B' mmitox

ansonsten

=]
©
o
S
=
£
=
2
>
=
v
w
<
1%
o
I
]
<=
v
2
o
o
o
]
o
2]
o
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sende Zahl o Gber Funk

| ®

-

receivedNumber = v o

g (C)

Aund 8~ anmit @) x

E - Losungsvideo




